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Pokoloruj znak, ktéry przedstawia droge dla pieszych.
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Narysuj, gdzie dzieci spgdzity wakacje. Przedmioty w kotkach pomoga Ci w tym zadaniu.
W ostatnim okienku narysuj, gdzie ty byles(as) na wakacjach.




Pomoz Kasi doj$¢ do domu. Narysuj tras¢ otldéwkiem.




W pustym kwadracie po lewej stronie narysuj przedmiot wezszy, a z prawej szerszy niz ten,
ktory znajduje si¢ w srodkowym kwadracie.




Narysuj i opowiedz, co lubisz robi¢ z babcig 1 dziadkiem?




Dokoncz rysunek po sladzie. Uzupelnij go swoimi pomystami i pokoloru;.
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Pomo6z podréznikowi wyjs¢ z labiryntu.




Zaprojektuj dekoracje urodzinowego tortu dla Kasi. Jakich 0zdob uzyjesz?
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Narysuj, co widzisz?

Myszka chodzi po tace.

Ptak, ktory leci nad taka.

Ty, kiedy chodzisz po face.




Dorysuj nogi bajkowej stonodze.

Naprawdg¢ stonoga wyglada tak:




Dokoncz wielkanocng pisanke. Pokoloruj ja.
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Zaprojektuj §wigteczng bombke. Pokoloruyj ja.



Potacz odpowiednig ilos¢ przedmiotdéw z cyfr




Dorysuj wedtug podanego wzoru.
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Wymien cechy wspolne dla wszystkich dzieci. Powiedz, czym si¢ r6znig.




Narysuj samolot lecagcy w gorze i rower jadacy na dole.
Narysuj turyst¢ wspinajacego si¢ na szczyt gory i turyste, ktory opuszcza si¢ na linie w dot.




Dorysuj kos¢ lezacg przed kazdym pieskiem, a miseczke za kazdym pieskiem.




Nazwij obrazki 1 pokoloruj je. W ramce obok dorysuj cos, co si¢ z nimi rymuje.




Polacz w pary obrazki, ktoérych nazwy zaczynajg si¢ ta samg gloska.
Czy potrafisz dorysowac jeszcze jeden przedmiot do kazdej pary?




Potacz liniami przedmioty ktére tworzg pary.







Otocz czerwong petla to co lata, zielong to co pltywa, a niebieskg to co jezdzi.







Dokoncz rysowac koraliki dla Kasi tak jak przedstawia wzor.




Pokoloruj pola wedtug schematu: 1 —na zielono, 2 — na czerwono, 3 — na niebiesko,
4 —na z0tto, a dowiesz si¢ co ukryte jest na rysunku.
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Znajdz dwa takie samie slimaki. Pokoloruj je w ten sam sposob.
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Dorysuj biedronkom brakujace kropki, tak aby kazda z nich miata 5 kropek,
nastepnie pokoloruj obrazek.




Sprawdz, ktora droga prowadzi do kopca. Pokoloruyj ja.
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Ktére zwierzeta mozesz spotka¢ w ogrodzie? Otocz je petla.







Znajdz cien Kasi, ktéra wraca z lasu. Otocz go petla.




Wykresl obrazek, ktory nie pasuje do pozostatych.




Dorysuj brakujace kwiaty, tak aby byto po trzy kwiaty w kazdym wazonie.




Pokoloruj wieze, ktorg zbudowano z najwiekszej ilosci klockow.
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Obejrzyj obrazki, wytnij je 1 ut6z wg wlasciwej kolejnosci wydarzen.







Sprawdz do ktorego lasu dojdzie Kasia a do ktorego dziadek Stas.




Przyjrzyj si¢ obrazkom i przekresl te,
ktorych dziadek bedzie potrzebowal do pracy w ogrodzie.




Dokoncz rysowac¢ dzban, pamigtaj, ze druga potowa musi by¢ taka sama.
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Pomoz krasnalom znalez¢ odpowiednie buty 1 czapke.
Potacz krasnala z odpowiednimi butami i czapka.
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Policz, ile kropek ma muchomor 1 zamalu;j tyle samo kropek pod nim.




Pomoz znalez¢ Kasi zwierzeta, ktore pomogg jej w ogrodzie. Otocz je petla.




Odszukaj prawidlowy cien konia. Pokoloruj go.




Rysuj po liniach. Pokoloruj drzewa tak samo jak we wzorach.




Narysuj droge Kasi do domu dziadka. Policz ile zebrata grzybow.




Potacz kropki. Wskaz truskawke. Pokoloruj ja.
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Pokoloruj Kasi¢ 1 dziadka Stasia tej samej wielkosci.




Narysuj fragmenty obrazka. U6z je w calos¢ 1 przyklej na kartce.







Kasia dostata na urodziny nowa sukienke. Dokoncz wzorki 1 pokoloruj obrazek.
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